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SIKKERHEDSSTYRELSEN

Vejledningsbrev til Sikkerhedsstyrelsens skolemateriale til fyr-
vaerkerikampagne for 4.-6. klasse

Introduktion til fyrveerkeri:
e  Fyrveerkeri er speendende og flot at se pa, men det kan ogsa

veere farligt, hvis man ikke passer pa!

e Eleverne introduceres til emnet ved at dele deres egne ople-
velser med fyrveerkeri og nytarsaften.

e Formalet er at ggre dem bevidste om, at sikkerhed er vigtig

for at have en sjov og tryg oplevelse med fyrveerkeri.

De 5 fyrveerkerirad:
e For at gare det let at huske sikkerhedsreglerne preesenteres
de 5 fyrveerkerirad pa en bgrnevenlig made.

e Disse rad hjaelper eleverne med at forsta, hvordan de kan be-

skytte sig selv og andre, nar der er fyrveerkeri.

e Radene gennemgas med simple forklaringer og eksempler, sa
alle kan fglge med.

Opgave - Skab en digital udendgrs reklame:
e Efter gennemgangen af sikkerhedsradene far eleverne en kre-
ativ opgave.

e De skal ved hjeelp af digitale veerktgjer lave et produkt til en
udendgrs reklame, sdsom en plakat til en bus, et banner eller
en reklamestander, der formidler budskabet om fyrveerkerisik-
kerhed.

e Formalet med reklamen er at dele deres viden og minde an-

dre om vigtigheden af at veere forsigtig med fyrveerkeri.

e De feerdige digitale reklamer kan deles pa skolens hjemme-
side, sociale medier eller udskrives og udstilles pa skolen for

at nd ud til s& mange som muligt.

Formal med praesentationen:

e At gge elevernes bevidsthed om sikkerhed ved brug af fyrveerkeri.
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s e At engagere eleverne gennem interaktive og kreative aktiviteter.

e At opfordre til deling af viden for at skabe en sikkerhedsbevidst kultur

bade pa skolen og i samfundet.

Anbefalinger til dig som underviser:

FORBEREDELSE:

e Sgrg for, at eleverne har adgang til computere eller tablets med rele-
vante digitale veerktgijer til grafisk design (f.eks. Canva, Microsoft Pub-

lisher eller andre passende programmer).

e Overvej at vise eksempler pa digitale udendgars reklamer eller digitale

plakater for at inspirere eleverne.

GENNEMFO@RELSE:

e Start med en samtale om elevernes egne oplevelser og tanker om fyr-

veerkeri.

e Gennemgd hvert af de 5 fyrveerkerirad individuelt og sikr dig, at ele-

verne forstar betydningen.

e Introducér eleverne til de digitale veerktgjer og giv en kort vejledning i,

hvordan de kan bruge dem til at skabe deres reklame.

e Under den kreative proces, ga rundt og hjeelp eleverne med tekniske

spgrgsmal, idéer og opmuntring.

OPFOLGNING:

e Nar de digitale reklamer er faerdige, lad hver elev eller gruppe preesen-
tere deres arbejde for klassen ved at vise deres design pa en projektor

eller smartboard.

e Diskutér, hvordan deres budskaber kan hjeelpe andre med at veere

sikre.
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e Del de feerdige reklamer pa skolens digitale platforme, sdsom hjem-

Y P mesiden eller sociale medier.

EKSTRA AKTIVITETER:

e Involver foreeldre og lokalsamfundet ved at invitere dem til at se ele-
vernes digitale reklamer ved et online event eller i skolens digitale ny-

hedsbrev.
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